E [; 1) Der Puls — die Dreiachtelebene

Versuche, mit Hilfe der Play-along-CD den Puls des Dreierrhythmus’ zu erspiiren, zu klatschen, zu tan-
zen. Spiele dann:
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Neue rhythmische Motive entstehen, wenn

Beispiel 202
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Beispiel 203
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(&~} Erfinde eigene Beispiele. Schreibe sie auf und spiele.
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